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Maya Buenos días, y bienvenidos a Noticias de Desarrolladores Apple de este martes, seis de octubre de dos mil veintiséis. Soy Maya.

Devon Y yo soy Devon. Es una mañana cargada de betas en casi todas las plataformas de Apple, así que vayamos directo al grano.

Maya Primero, Apple lanzó ayer una nueva ronda de terceras betas para desarrolladores. Eso significa i O S veintisiete punto dos beta tres, iPad O S veintisiete punto dos beta tres, mac O S veintisiete punto dos beta tres, T V O S veintisiete punto dos beta tres, vision O S veintisiete punto dos beta tres y watch O S veintisiete punto dos beta tres, todas el mismo lunes.

Devon Esta tercera ronda parece la fase de pulido. La beta dos trajo los cambios grandes, así que la beta tres se centra en correcciones de errores y refinamientos. Si estabas esperando una versión estable para hacer pruebas serias, esta es la que vale la pena instalar en un dispositivo de pruebas.

Maya Entre los cambios de este ciclo, la aplicación de Salud rediseñada ya está en la beta de i O S, y FaceTime en grupo recibe un nuevo modo de captura doble que usa las dos cámaras a la vez. En la Mac, Apple actualizó las notas de versión para desarrolladores junto con las compilaciones, así que conviene revisar la lista de problemas conocidos antes de instalar.

Devon Y aquí va lo que más impacto tiene para los desarrolladores. La compatibilidad de idiomas de Siri A I en i O S veintisiete punto dos ahora incluye francés, japonés, coreano, portugués y español. Son cinco idiomas nuevos, todos en un solo ciclo de betas.

Maya Si tu aplicación usa intenciones de Siri, App Intents o cualquier función de lenguaje de Apple Intelligence, ahora tienes cinco locales nuevos para probar. Y si tu aplicación está localizada en alguno de ellos, por fin puedes escuchar cómo suena tu contenido a través de Siri antes de que tus usuarios lo hagan.

Devon Segunda historia. Junto con las betas, Apple lanzó la candidata de lanzamiento de Xcode veintisiete punto uno, compilación veintisiete A nueve dos siete cinco. Esta es la candidata de la cadena de herramientas para el iPhone Duo, lo que significa que las herramientas de desarrollo para el plegable están casi listas.

Maya Un repaso rápido del calendario. El iPhone Duo se anunció el nueve de septiembre, las reservas abren el dieciséis de octubre y llega a los clientes el veintitrés de octubre, con un precio inicial de mil novecientos noventa y nueve dólares.

Devon La candidata de lanzamiento les da a los desarrolladores unas dos semanas y media con herramientas de calidad final antes de que el dispositivo llegue a manos de los clientes. El simulador de Xcode veintisiete punto uno reproduce las distintas posturas y orientaciones del dispositivo, para que puedas plegar, desplegar y girar tu aplicación y ver cómo responde.

Maya La recomendación de Apple es clara. Las aplicaciones existentes siguen funcionando sin cambios, las compiladas con el S D K de i O S veintisiete obtienen un mejor comportamiento al redimensionar, y compilar con el S D K de i O S veintisiete punto uno desbloquea el espacio completo de la pantalla. Apple quiere diseños flexibles y clases de tamaño en lugar de suposiciones sobre dimensiones fijas, y componentes estándar como el TabView y el NavigationSplitView de Swift U I se adaptan automáticamente.

Devon Para ayudar, Apple publicó kits de diseño para Figma y Sketch del iPhone Duo a través de su colección de recursos de diseño, y está organizando talleres, laboratorios en grupo y sesiones de preguntas y respuestas para desarrolladores centradas en diseñar para el formato plegable. Si tu aplicación tiene un diseño personalizado, esta es la semana para buscar una revisión.

Maya Y un detalle más para tener en cuenta. Como el iPhone Duo llega con i O S veintisiete punto uno mientras el resto avanza a veintisiete punto dos, tu estrategia de betas necesita dos carriles. Prueba veintisiete punto dos en los dispositivos actuales, y mantén un carril abierto para veintisiete punto uno si tus usuarios van a abrir tu aplicación en el Duo el día del lanzamiento.

Devon Eso es todo por hoy. Betas por todas partes, la cadena de herramientas del Duo casi final y nuevos idiomas de Siri para explorar. Volvemos mañana por la mañana con más del mundo de los desarrolladores.

Maya Hasta entonces, a programar. Nos vemos mañana.
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