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Maya Buenos días, y bienvenidos a Mañanas Linux para el lunes, cinco de octubre de dos mil veintiséis. Soy Maya.

Devon Y yo soy Devon. Tenemos una mañana llena de noticias: un nuevo candidato de lanzamiento del kernel, drama en el mundo del gaming en Linux, y una distribución enfocada en seguridad con una versión nueva.

Maya Empezamos con el kernel. Linus Torvalds publicó hace unas horas el candidato de lanzamiento número seis de Linux siete punto tres. Esta versión es una vuelta a la normalidad. Después de que la de la semana pasada tuviera una pinta algo inusual, esta trae quinientos veinticuatro cambios de doscientos ochenta y un contribuyentes, y el balance es el de siempre. Más o menos la mitad son correcciones de controladores, y el resto son arreglos en todo lo demás.

Devon La palabra del propio Linus fue normalidad. Y tiene un sabor muy moderno, al que llamó la normalidad de la I A. Cerca de sesenta y nueve de los cambios de esta semana tocan seguridad de memoria o zonas sensibles a la seguridad: errores de uso después de liberar, desbordamientos de búfer, fugas de recursos. Justo las clases de errores que los fuzzers y las herramientas asistidas por inteligencia artificial han estado encontrando en masa.

Maya El contribuyente destacado de la semana es Sean Christopherson, de Meta, con veintiún cambios, todos enfocados en K V M. Su tema es la corrección de la virtualización: proteger la creación de C P U virtuales con los bloqueos adecuados, rechazar intentos de bloquear todas las C P U virtuales durante la creación, y agrupar correcciones para que las actualizaciones de hardware solo se activen cuando la máquina virtual realmente arranca. Es el tipo de trabajo invisible que evita que los servidores en la nube se caigan.

Devon Y recuerden: los candidatos de lanzamiento son versiones de prueba. En el sexto candidato ya van unas seis semanas del ciclo de siete punto tres, muy lejos del punto en que llegan las funciones nuevas. Solo siguen goteando correcciones, y esa marcha silenciosa hacia la versión final es exactamente lo que queremos ver.

Maya En el mundo de las distribuciones, la comunidad de seguridad recibió una nueva versión. Parrot O S siete punto cuatro llegó el tres de octubre, con el kernel de Linux siete punto uno, el nuevo AnonSurf seis punto cero para navegación anónima, herramientas de pruebas de penetración actualizadas, nuevas imágenes para Raspberry Pi, y mejoras generales de paquetes.

Devon Y en el gaming en Linux, la trama se complicó. Hace unos días, un grupo de distribuciones para juegos anunció el Open Gaming Collective, una colaboración para dejar de duplicar trabajo y compartir parches del kernel y herramientas. Pero un nombre importante dijo que no: Cachy O S.

Maya El fundador Peter Jung, conocido en línea como p t r uno tres tres siete, explicó en Reddit que Cachy O S decidió no participar porque no ve mucho beneficio, los dispositivos portátiles no son su enfoque, y teme que el colectivo se convierta, en sus palabras, en un resquicio burocrático. También dijo que todo parecía improvisado, en parte para resolver el problema de mantenedores del kernel de Bazzite, y que Cachy O S no quería asociarse con la algo controvertida distribución Playtron.

Devon Vale la pena decirlo: la propuesta del colectivo es genuinamente atractiva. Un kernel compartido con parches dirigidos a su eventual inclusión en el kernel principal de Linux, en vez de que cada distribución de juegos parchee lo mismo por separado. Pero como muestra la respuesta de Jung, la colaboración en código abierto también es cuestión de confianza, y no todos quieren apuntarse. Seguiremos atentos a cómo evoluciona esto.

Maya En noticias de código abierto, un movimiento notable desde China: la empresa de I A DeepSeek liberó como código abierto su conjunto de herramientas para programar los aceleradores Ascend de Huawei. El paquete incluye TileLang, presentado como la respuesta china a C U D A de Nvidia, la plataforma de software que es el estándar mundial para decirle a los chips de I A qué hacer.

Devon DeepSeek dice que trabajó de cerca con Huawei para mejorar el rendimiento en los chips Ascend novecientos cincuenta, y que un lenguaje de programación potente y sencillo era esencial para construir un ecosistema saludable de I A. Es un paso claro hacia un desarrollo de I A que no dependa del hardware estadounidense, y con el dominio de Nvidia en el mercado de entrenamiento, esa es una historia con futuro.

Maya Y ese es su resumen del lunes. El kernel siete punto tres avanza hacia su lanzamiento, los jugadores discuten sobre cooperación, y la carrera del hardware de I A gana un nuevo actor de código abierto.

Devon Volveremos mañana por la mañana con lo último. Hasta entonces, mantengan sus sistemas actualizados y sus terminales abiertas.

Maya Que tengan un gran día.
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